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INTRODUCAO

O Dreamweaver € ndo soO outra ferramenta de visual de HTML. Ele faz o que
todos os melhores editores fazem: cria tabelas, edita quadros e alterna
facilmente da visualizacdo de paginas para visualizacdo HTML.

Mas o Dreamweaver vai além dos outros editores para permitir criar animacdes
e péaginas dindmicas (DHTML). O Dreamweaver suporta completamente as
folhas de estilo em cascata (CSS), bem como camadas e comportamento de
JavaScript. Ele também inclui sua propria ferramenta de animacao DHTML. E
um cliente FTP repleto de recursos, que incluem mapas visuais do site, esta
embutido dentro dele.

Quando iniciar o Dreamweaver pela primeira vez, vocé vera uma janela
principal, que permite a vocé criar documentos estaticos (HTML) e dinamicos
como Coldfusion, PHP, ASP, ASP. NET e arquivos CSS.
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PROJETO DE UM SITE

No dreamweaver assim como no FrontPage e GolLive podemos editar paginas

HTML Unicas como podemos gerenciar sites, ou seja, controlar todo o projeto

que esta sendo feito, o que é recomendado para a construcéo de seu site.

Na tela que se abre na coluna do meio temos a op¢cdo Dreamweaver Site

Clique nessa opcdao. Ele vai abrir um assistente de criacdo do ambiente site.

Site Definition for curse dreamweaver

Basic | Advanced

)

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files

A site, in Macromedia Dreamweaver, is a collection of files and folders that corresponds to a
website on & server,

What would you like to name your site?

curso dreamweaver|

Example: mySite

What is the HTTP Address {(URL) of your site?
http:ff
Example: http:/fwww .myHost. com fmySite

If you want to work directly on the server using FTP or RDS, you should create an FTP or RDS
server connection, Working directly on the server does not allow you to perform sitewide
operations like link checking or site reparts,

< Back [ Mext = ][ Cancel H

=]

Help

]

Nessa etapa vocé deve dar um nome ao seu site e caso ja tenha um dominio

para ele pode preencher o campo URL. Ainda nessa tela, podemos observar

gue acima temos dois modos de criar nosso ambiente de site a opcéao “Basic” a

gue estamos utilizando ou a opg¢éo “Advanced” que permite preencher todas as

etapas da opc¢ao “Basic” mais rapidamente. Dé um nome ao seu site e clique

em NEXT.



Site Definition for curso drearmweaver IE

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files, Part 2 Testing Files Sharing Files

(7 %es, | want to uze a server technology.

< Back ][ Mext = H Cancel H Help

Na segunda etapa deve-se definir se vai ou ndo trabalhar com péaginas
dinamicas (ASP, PHP, ASP. net, CFM, etc..).

=< Conteudo dindamico € o conteudo de um site que é apresentado ao
visitante através de requisicdes feitas no servidor onde ele esta hospedado.
Através de conteudo dinamico podemos acessar a bancos de dados, e paginas
gue sao montadas de acordo com as solicitagdes feitas pelo visitante.

Em nosso curso ndo vamos utilizar conteddo dindmico, marque a opc¢ao “No, |
do not want use a Server technology”.

Cliqgue em NEXT, na etapa seguinte, é necessario direcionar o site para a pasta

em seu computador onde ficardo os arquivos de seu site.



Site Definition for curso drearmweaver =

Basic | Advanced

Site Definition ﬁ (_\—@

Editing Files, Part 3 Testing Files Sharing Files

How dao pou want baowork, with your files during developrment’?

(@ Edit local copies on my machine, then upload to server when ready (recommended)
(71 Edit directly on server using local nebwark,

Wwhere on your computer do wou want to store your files?

C:hzers\marcoshsiteshcursoD reamn', =

< Back ][ Mext = ” Cancel ][ Help

Na préoxima etapa é necessario definir como sera feita a conexdo com seu
servidor. Se vocé ainda ndo possui um servidor para hospedar seu site, nessa
etapa escolha “None”. Mas caso ja tenha um servidor para hospedar seu site
escolha FTP (File Transfer Protocol).

Se essa for a sua opgao sera necessario preencher os campos do endereco
FTP (esse endereco € fornecido pelo seu provedor de hospedagem). Na
segunda opcdo onde na imagem aparece “www" € a pasta para seu site.
Alguns servidores de hospedagem solicitam que seu site fique dentro de uma
pasta, a maior deles usa a pasta “www" ou “public_html”, mas isso deve ser

verificar com seu servidor de hospedagem.



Site Definition for curso drearmweaver =

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files

How do pou connect to your remate serer?
FTP =

What iz the hozthame or FTP address of pour Web serer?
ftp.cursodream. com. br

‘what folder on the server do vou want to store your files in?

BAIAILY

wihat iz pour FTF login?

curgndream

wihat iz pour FTP pazsword?
SERRRRRERS Save

[] Use Secure FTP (SFTF)

Test Connection

[ < Back ][ Mext > ” Cancel ][ Help ]

E aconselhavel sempre clicar no botdo “Test Connection” para ver se houve
comunicacao. Cligue em NEXT.

A etapa seguinte somente sera disponivel se vocé preencheu os dados para
comunicacédo FTP.

E a opcéo “Yes, enable check in and check out “e “No, do not enable check in
and check out”.

Essa opcéo permite ao se trabalhar em site de forma colaborativa, onde mais
de uma pessoa manipule o site que quando um profissional pegar um arquivo
no servidor para alteragdo ele marca o0 mesmo como “check in” caso outro
profissional venha a precisar do mesmo arquivo, ele avisara que 0 mesmo ja
estd marcado e so libera para alteracdo do mesmo quando for dada a ele a

opcéao “check out”.



Site Definition for curso dreamweaver =

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files, Part 2

Do wou want to enable checking in and checking out files, to ensure that you and your co-workers
cannot edit the same file at the same tima?

(1 Yes, enable check in and check out.

@ iNo, do not enable check in and check out

l < Back ][ Mext = ” Cancel H Help ]

Cligue em Next, sera apresentada uma tela de resumo, pode concluir o
assistente. Na barra lateral direita agora ele mostra as configuracdes de seu

ambiente Site.

1-> No Dreamweaver é possivel se trabalhar em

Files |

varios projetos de site, caso precise alternar

ﬁcurso dreamwez vﬁl.ucal wvigw v]
AC 5368 71'8% OF

entre eles, basta clicar nessa opcao.

2-> Aqui temos a visao de seu site local (Local
view - em sua maquina) e Remote view (em seu servidor).

3->Permite conectar / desconectar com seu servidor.

4-> Permite dar um Refresh (recarregamento) em sue site. Isso € util caso vocé
venha a editar algum arquivo de site fora do Dreamweaver, situagdo comum
com imagens e animagdes flash.

5-> Permite baixar de seu servidor arquivo para alteracao local.



6> Permite subir para seu servidor algum arquivo local.

7-> Permite dar check out em um arquivo

8-> Permite dar check in em um arquivo

9->Permite expandir a tela de site, ele vai mostrar duas colunas, a da esquerda
€ sua maquina e a da direita o seu servidor.

Caso seja necessario alterar qualquer configuracéo de seu site, basta clicar no
Menu Site, Manage Sites, escolhe o site a ser reconfigurado e clicar no botao
Edit.

CRIANDO DOCUMENTOS

O Dreamweaver 8 passou a ter entre suas propriedades a possibilidade de se
criar sites dentro de padrées da W3C (www3c.org) que é érgdo que cuida das
especificacdes técnicas de desenvolvimentos de tecnologias aplicadas a web
sites.

Entdo ao se criar uma pagina HTML, ele vai criar ela no padrdo XHTML, que &

um padrdo que permite uma validagéo correta para suas paginas.

XHTML é uma reformulacéo da linguagem HTML (Hypertext Markup
9 language) baseada na XML (Extensible Markup Language). Em

“ termos de sintaxe, a XHTML néo é tao tolerante como a HTML. Isso
ocorre porque a XHTML utiliza as rigidas regras de XML para realizar as
marcacfes em um documento. Por padrdo a XHTML separa a TAG (elemento
que permite definir qual comando sera utilizado) e as propriedades para a

mesma.

Propriedades da pagina
As propriedades da pagina sdo elementos que se aplicam a uma pagina inteira,

em vez de somente a um objeto na pagina. As propriedades visuais incluem o
titulo da pagina, uma cor de fundo ou imagem e as cores do texto e do link.
Outras propriedades de pagina incluem a codificacdo de documento e as
pastas de site, se houver.

Cliqgue em Modify, Page Properties.

10



Page Properties il

Cakeqory Appearance

Appearance

Li — Page fonk: I Werdana, Arial, Helvetica, sans-serif j B |7
Headings

Title/Encading Size: |11 j Ipixels j

Tracing Image

Texk color: ﬂ IM
Backaround calar: Q Im

Background i_mage:l Browse, ,, |
Repeat: Iﬁ

Left margin: ID Ipixe|s vl Right rmargin: ID Ipixels vl
Top rmatgin: ID Ipixe|s vl Boktam margin: IEI Ipixe|s v|

[a]4 I Cancel | anply | Help |

7

Na janela que se abre temos varias categorias, a primeira delas € a
Appearance (Aparéncia), nessa categoria podemos definir o tipo de fonte da
pagina, estilo (negrito e italico), tamanho. Cor de texto e cor de fundo, imagem
de fundo e as propriedades dessa imagem (se ele se repetira ou néo) e
margens.

Na guia links, podemos definir como serdo apresentados os links, quando os

mesmos forem textos.

Page Properties x|

Category Lirks

Appearance
M Link Fant: I\-‘erdana, Arial, Helvetica, sans-serif j B|J

Headings
Title/Encoding Size: |11 j Ipixels j

Tracing Irnage
tirk color: ) [#000000 Rollover fnks: B [#eceecs
Yisited links: ﬂ I#DDDDDD Active links: ﬂl#nunnun

(W]t T RSN I = o uinderline: only on rollover =

Ok I Cancel | Apply | Help |

Podemos definir a fonte dos mesmos (€ aconselhavel sempre manter a fonte

do texto e dos links a mesma) tamanho, céd do link (forma como ele vai

11



aparecer na pagina), Rollover links (muda a cor do texto quando link ao se
passar 0 mouse sobre ele), Visited Links (cor a ser mostrada em links ja
visitados pelo visitante de seu site), Active Links (cor do texto a ser mostrada
quando clicado sobre o link). Underline Style: € como deve ser aplicado o
sublinhado em seus links, no caso da imagem esta para ser mostrado
conforme o mouse passar pelo link.

A terceira Categoria Headings é relativas a formatacdo dos titulos de sua

pagina (O HTML permite a configuracao e utilizacdo de até 6 tipos de titulos)

=
Categary Headings
f‘iﬁﬁfarance Heading font: [ Verdana, Arial, Helvetica, sans-serf =ls ﬂ
TitlefEncoding Heading 1: | 13 ] [pxets x| B[ 000000
Tracing lmege Heading 2: Iﬁ = [pixets =] || 000000
Heading 3 | T
Heading 4 | =l [piels x| =
Heading 5 | o | e
Heading & | o | e
ok | cancel | mppy | mer |

A guia Title / Encoding, como o proprio nome diz € referente ao titulo da pagina
(0o mesmo que aparece na janela de seu navegador) e a codificacdo do HTML a

ser utilizada.
Page Properties |
Category Title/Encoding
Sppearance
LiﬁEs Tikle: I Curso de Dreamweaver
Headings
Tie Encoing | Document Typs (DTD); [sHTHL 1.0 Transtianal =
Tracing Irnage
Encoding: IEuropeu ocidental j Reload |
Unicade Metmalization Eotm: INone j

[™ Include Unicade Signature (EGM)

Cocument Folder:

Site Folder:  Fi\cursodream),

ok, I Cancel Apply Help

12



A Ultima guia é referente a imagem de rastreamento, esse recurso esta
obsoleto atualmente.
Ao se clicar em OK, ele retorna a pagina do Dreamweaver, vocé pode observar

gue no topo da janela aparece como documento ndo salvo o tipo de documento

a MﬂErDITIEdiﬂ Dreamweaver 8 - [Unl:il:lEd—Z {KHTML}'] e o asterlsco representa que o

arquivo nao foi salvo, ele sempre ira aparecer quando vocé modificar seu
documento. Para vocé salvar rapidamente um documento ao qual se esta
trabalhando use as teclas de atalho CTRL+S.

O arquivo por padrao sera salvo com a extensao html. Se o arquivo a ser salvo

for a primeira pagina de seu site ele deve ter o nome de index (index.html).

A extensdo html deve ser utilizada em paginas web que néo
contenham blocos de cédigos dinamicos. Paginas que contenham
blocos de codigo PHP deve ser salvas com essa extensdo. Outro
fator importante € que a maioria dos servidores de hospedagem utilizam como
sistema operacional e servidor web Linux+Apache, isso fara com que o
reconhecimento dos arquivos sejam Case Sensitive (diferenciem maiusculas de

mindsculas), ou seja, Arquivo e diferente de ARQUIVO e diferente de arquivo.

Interface
Ao criar seu primeiro arquivo o Dreamweaver ele apresentara na parte superior

a barra de menus, abaixo dela temos a barra de Insercdo de conteludo, essa

barra pode ser vista de duas formas em forma de Menu.

cmeny  WESLH EBEE-&-0HDEB-E

Onde as opgdes estdo junto a palavra Common (flechinha) ao se clicar nessa
opcéao ele vai mostrar as demais opc¢oes de botdes de insergéo, a ultima opgéo
desse menu, chama-se Show as Tabs, que permite visualizar as opc¢des em

forma de abas na parte superior.

fwiInsert Common  Lavout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites
REEIEE-@#-BRDQIB-F
No final dessa barra temos um botdo % que permite voltar a visualizacéo de

Menus (Show as Menu), a forma de utilizagdo fica ao “gosto” de cada

13



profissional, em nossa apostila a deixaremos na opcao de abas.

Abaixo dessa barra temos a barra de documentos.

inde2:. bkl

22| Code |-'=_|_,JS|:|Iit @Design] TitIe:lCursu de Dreamweaver |;{f B 1% &, | & T fh,

Nessa barra para cada documento aberto ele mostrard uma aba, abaixo dessa

aba temos os botbes de forma de visualizacdo do documento, de titulo do
documento, checagem de compatibilidade com navegadores, checagem de
erros de sintaxe de codigo, comunicacdo com o servidor de hospedagem,
previsdo do documento no navegador, recarregamento da pagina (opcao
interessante quando a mesma foi manipulada fora do Dreamweaver com o0
documento aberto), opcdes de visualizagcdo de componentes auxiliares na

pagina, Visual Aids.

Formas de visualizagéo
No Dreamweaver € possivel trabalha com seu documento de trés formas:

Design |5 Design l: Essa forma é a que mais se aproxima dos editores de textos
comuns, pois € toda visual, bastando inserir conteddos no documento e digitar

0Os textos.

anl a
Split \ﬂ: Essa opcao divide a sua tela em duas partes, sendo a de cima a

pagina sendo vista através de cddigos e a parte de baixo de forma design.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD ¥HTML 1.0 Transitional//EN"™ "http:// mng. w3.org/ TR/
<html xmlns="http:/ wmmr.wl.org/L999 xhtml™>

<head>

<meta http-ecquiv="Content-Type” content="text/html; charset=i=zo-8359-1" />
<titlexCurso de Dreamweaver</title>

<@tyle type="text/css"-

body, td, th |
font-family: Verdana, &rial, Helwetica, sans-serif;
font-size: 1llpx:
calor: #000000;

}

body |
background-color: #FFFFFF:
margin-left: Opx;
margin-top: 0Opx:
nargin-right: Opx:
nargin-botton; Oox:

Code L) Code |: Essa opcéo vai mostrar o seu documento sendo visto através da

14



codificacdo HTML, quando se tem conhecimento de cédigos HTML, em

algumas situacfes essa forma de visualizag¢do se torna mais rapida e pratica.

|ndex html*
qude -‘ﬂspht | IJ Des|gnl Title: |Curso de Dreamweaver lﬁ‘—:r [ @, | ]

body,td,th {

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitionals/EN"™ "htt
<html xmlns="http: /Ammw. w3, org/1999/xhtnl ">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-555
<titlexCurso de Dreamweaver</titles
<astyle type="text/cas">

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:

font-size: llpx:
color: #000000;

background-color: #FFFFFF:

margin-left: Opx;
margin-top: Opx:
margin-right: Opx:
margin-hottom: Opx:

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:

font-szize: llpx:
color: #O66G666;

0
= <head>
L1
4
o]
¥ -
AL
{i
#:| [RE 5
< g body {
:
.
ﬁ £

E '
5 °
+
£z

'

@' arli

}

Paletas

nk |
text-decoration: none;

O Dreamweaver como os demais programas Adobe® possuem para a maioria

de seus comandos paletas, posicionadas a direita da tela.

Vocé pode habilitar / desabilitar as paletas através do Menu Window.

i wes =
1235 Skyles
Al [ Current
All Rules
= <style> -
i b, b, Eh
by

a
a:link

i @ tvisibed ;I
Properties
E= Azd[] @f /o
i # Application

i W Tag Inspector

Jii

i w Files
IIEH cursodream j ILDcaI wig j
C|D Y alF

= @ Sike - cursodream (F:lcursodream
Sl indeshkml
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Barra de Propriedades
Na parte inferior de seu documento, sera mostrada a barra de propriedades,

essa barra é dindmica de acordo com 0 que estd selecionado em seu
documento. Quando ndo ha nada selecionado ele mostrara as propriedades de
texto do documento.

¥ Properties

® i

FnrmatINone j StylalNone ji‘ ME L\nkl j@ﬂ
Font [Verdans, ansl, 7] Sze[11 =] [oieis =] B[ #000000 5= |i=|es|an| taraet [ o]
[Page Propetties. .. l [ Lisk Ttem. .. ]
TRABALHANDO COM TEXTOS
A formatacao de textos dentro de um documento HTML € muito semelhante a

formatacdo em editores de texto, com algumas ressalvas
Podemos adicionar observacdes de textos invisiveis chamados comentarios,

como anotacgdes para seus documentos.

¥ Properties

® i

Farmat [fone | stvie [hone =] _css B|7 Link | Tleo
Font [verdans, anal, 7] Size[11 =] [oiets =] B[ #000000  © §= 1= 4222 Target | -

[Page Propetties. .. l [ Lisk Ttem. .. ]

o

Para formatar o seu texto depois de digita-lo, ou copia-lo e cola-lo em seu
documento, basta apenas seleciona-lo e através da barra de propriedades vocé
pode formata-lo.
No desenvolvimento de sites atualmente, ndo se formata mais o
texto diretamente em sua TAG de chamada exemplo (<font face=
“Arial” >texto </font>, cria-se um estilo para a fonte e aplica-se esse
estilo na fonte (se o estilo for somente a uma palavra ficaria <span style= “font-
family: Arial” >texto</span>).
Na opcéo formato podemos definir se serd somente texto ou tera atribui¢cdes de
cabecalho (veremos posteriormente).
Na opcao para escolha da fonte o préprio Dreamweaver define tipos de letras
seguras para a WEB, vocé deve lembrar que as letras sdo processadas na
maquina do usuério, entdo o cuidado com a escolha das letras deve ser
grande, mas vocé pode editar a lista existente, assim como criar uma nova

lista.

16



X|

== Font list: |~ oK |
Times Mew Roman, Times, serif ;I

Courier Mew, Courier, monospace
Georgia, Times New Roman, Times, serif
Werdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Geneva, Arial, Helvetica, sans-setif

{ Add Fonts in lisk below )

Chosen Fonts: Available fonts:

another ﬂ
Arial

#rial Black
Arial Marrow

;»..;.l Arial Unicode M3 LI

Cancel |

Help |

No proximo quadro podemos definir qual o tamanho da letra.

Depois temos a cor da letra, a HTML baseia-se no padrédo RGB de cores e o0s

valores sao mostrados em cédigos Hexadecimais. Temos ao lado estilos de

texto como Negrito e italico além dos alinhamentos basicos como esquerda

centro, direita e justificado.

Ao lado temos a opcao de atribuir um link ao texto (assunto a ser visto

posteriormente). O uso de marcadores e recuos.

Através do Menu Text temos outras opc¢des de formatacdo como: Estilos

variados de formatacédo como, por exemplo, sublinhado, énfase, citacéo etc...

Localizar e Substituir

O Dreamweaver pode pesquisar seu documento e localizar um pedaco de texto

especifico. Ele também pode substituir uma string de texto por outra.

Para localizar um pedaco de texto em seu documento, cligue no Menu edit,

Find and Replace.

& Find and Replace o ] 4
Find in: ICurrent Dacurnent j Curso de Dreamweaver Eind Mext
Search: IText ﬂ @ @ Find Al |

Find: ;I
Replace |
=
Replace: ;I Replace all
- |
Close
Options: [~ Makch case [V Ignore whitespace I
Help |
™ Makch whole word [~ Use reqular expression
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Paragrafos e Layout
A unidade basica de texto em HTML é o paragrafo. Enquanto o paragrafo € o

nome especifico de texto incluido pela tag <P>, os paragrafos podem ser mais
amplamente definidos como qualquer bloco de texto especificamente
formatado. Os tipos de paragrafos incluem itens de lista, texto preformatado e
divisoes.

Paragrafos e Quebras de linha

Na HTML existe uma diferenca entre paragrafos HTML, com os paragrafos
utilizados em um editor de Textos como o Microsoft® Word® por exemplo. Na
HTML o paragrafo faz um espacamento duplo entre um paragrafo e outro e
permite por padrdo os alinhamentos, esquerdo (padrdo), centro, direita e
justificado.

Ja as quebras de linhas apenas quebram a linha na posicéo e o que vier depois
da quebra sera colocado na proxima linha, como um paragrafo de editor de

textos.

() texto aparece em todas as fonmas, tamanhos e cores. Podemos formatar nossos textos com formatagdes basicas cotno
cores, tipos de letras e estilos cotno negrito sublinhade etc..

Podemos tambem adicionar observag®es de textos mwsivels chamados comentarios,
I:omo anotagdes para seus documentos. Temos também ferramentas de verificacio ortografica e de substituicio de textos.

¥

DIV e SPAN
Ha outros tipos de blocos de texto que vocé talvez encontre <div> e <span>. A

TAG <div> significa divisdo e € utilizada para marcar blocos de texto que
(geralmente) se distribuem por mais de um paragrafo. Vocé ndo pode terminar
a divisdo dentro de um paragrafo, porque a TAG </div> automaticamente
guebra o paragrafo. A TAG <span> por outro lado, pode ser utilizada para
marcar uma area dentro de um bloco de texto individual, como dentro de um
paragrafo ou blockquote.

Essas duas TAGS sao principalmente utilizadas em conjuncédo com folhas de

estilo.
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Titulos
Pense em titulos (Também chamados de cabecalhos) como sendo 0 mesmo

gue as manchetes de um jornal. Eles sdo maiores que o corpo do texto de um
artigo e geralmente estdo em negrito. Os tamanhos de titulos vdo de 1 a 6,
sendo que o maior é 1.

Titulo de Nivel 1

Titulo de Nivel 2

[=1r.}

o Lo

Titsilo de Nivel 3
:3 Titulo de Nivek 4

Titulo de Nivel 5

Tituio de Wivel &

Texto Pré-Formatado
Em geral quando vocé cola texto na janela de documento, ele ndo retém

nenhuma formatacao dele. Isso inclui quebras de linha, quebras de paragrafos,
espacamento, tabulagdes, tabelas formatadas com texto e outras mais.

Se vocé formatou texto em outro programa e deseja reter sua forma, vocé pode
inseri-lo no cédigo de HTML da pagina como texto preformatado. Nenhuma das
outras convencdes de HTML controlard esse texto; por exemplo, em HTML,
somente um espaco digitado sera exibido, mesmo se vocé digitar 50 espacos
em uma linha. No texto pré-formatado, qualquer forma do texto feita com

espacos ou quebras de linha sera preservada.

Listas
O Dreamweaver suporta diretamente dois tipos de listas, numeradas

(Ordenadas) e com marcadores (Nao Ordenadas). E lista de Defini¢des.
Podemos utilizar as propriedades do paragrafo para criar listas ou o Menu
Texto, lista, sendo que no Menu Text, List, temos ainda a opcéo de lista de

Defini¢do, que é utilizada para sumarios em seu site.
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Lisias Ordenadas

1. ahe
2. daf
3. ghi|

Listas Nio Ordenadas

s Zbe
o daf
. gf:u

Listas De Definiciio

cthe
def
ghi

Recuando Texto
N&o ha tabulagbes em HTML comum, o tipo de recuo de paragrafos com cinco

espacos utilizados em outros tipos de publicacdo € geralmente substituido
configurando cada paragrafo como uma linha de espaco em branco.

Mas existem recuos de paragrafos, chamados <blockquote> que faz este
processo.

Este tipo de recuo pode ser feito através da barra de propriedades ou do menu

Texto.

Caracteres Especiais em HTML
Ha uma variedade de caracteres especiais em HTML que vocé pode querer

utilizar em suas paginas. O Dreamweaver possui alguns destes simbolos, e
podem ser utilizados a partir do menu Insert, Special Caracteres, ou através da

aba Text do Dreamweaver.

Linhas Horizontais
Uma linha horizontal € uma linha que atravessa a pagina horizontalmente e

fornece uma divisdo explicita em vez de implicita entre as partes de um
documento.
Para criar uma linha horizontal, clique no Menu Insert Horizontal Rule, ou clique

no bot&o, na caixa de ferramentas (Aba HTML).
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Ao criar a linha horizontal e seleciona-la vocé pode formata-la.

IMAGENS

Um dos recursos mais utilizados em Home Pages sao imagens, e os formatos
mais utilizados sédo GIF e JPG, outro formato que vem crescendo na utilizacao
em HP é o formato PNG, formato reconhecido pela W3C.

Para inserir uma imagem em sua HP, temos varias formas, a mais prética €
clicando sobre o botéo Insert Image na caixa de Ferramentas =-, outra forma,
é através do Menu Insert.

E aconselhavel que vocé coloque todas as imagens de seu site em uma Unica

pasta, pois isto vai facilitar o seu trabalho e organizacéo do site.

Select Image Source ﬂil
Select file name from: €% File system Sites and Servers... |

" Data sources

Examinar: I () imagens j Q * = [ Image preview

,ﬂ placamae.jpg
,ﬂ Inform ,ﬂ tcpar.jpg
,ﬂ informatica. jpg ,ﬂ tecnologia. jpg
,ﬂ int_dest_tecnologia.jpg
[E)labs.ipg
,ﬂ madri, jpg
Mome dao arquiva: Icomputador.ipg oK I 393 % 324 JPEG, 56K / 8 sec
Arquivos do bipe: |Image Files [*.gif-* jpa;” jpeg.” png) j Cancelar |
LIRL: Iimagens;"computadol.ipg
Felative ta: IDocument 'I irdex. hitrnl
Change default Link Felative Ta in the site definition.

¥ Preview images
v

Ao se escolher a imagem a ser inserida, com definimos no inicio do projeto de
nosso site utilizaremos XHTML ele abre uma janela pedindo as teclas de
acessibilidade, no campo ALT, deve-se preencher a descricao da imagem, no

campo Long description pode deixar em branco

Image Tag Accessibility Attributes
Alkernate bext: I computador vI

Long description: | http: o Cancel

d

Help

If you don't want ko enter this information when inserting
objects, change the Accessibility preferences,
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Ao adicionar a imagem a barra de propriedades modifica-se para a

configuracdo da imagem.

i w Properties

B T W s [arsiorpuatrpe @0k [onpuabe o] ass[une o]
| H|324 Linkl—@'uj Edit @@Ei&ijﬂm

Map ¥ Space | Target I j Border % % g
’T Qg m H Space | Low Src | €% ) Align IDeFauIt 'I

Quando vocé tem uma figura selecionada a barra de propriedades da figura Ihe
mostra a largura (W) e altura(H) da imagem. A opcao Src corresponde ao local
de sua imagem, A opcéao Alt preenchida anteriormente, a op¢ao Class, permite
atribuir uma classe a imagem, estudaremos as classes posteriormente.

A opcéao link permite transformar a sua imagem em um link, veremos esse
assunto posteriormente. E temos as ferramentas de edicao.

Ao se redimensionar uma imagem por suas alcas ao lado das medidas de

Altura e largura, o Dreamweaver mostrard& um botdo circular que permite

w3es
. ~ - . . (&)
retornar as dimensdes originais da imagem. #w@t T

Entre as op¢des de manipulacdo para uma imagem temos:
%| permite editar a sua imagem no Adobe® Fireworks, € necessario que vocé

o tenha instalado em seu computador.

K . . . . , , . A~
g] Permite otimizar a imagem no Adobe® Fireworks, é necessario que vocé o

tenha instalado em seu computador.

M Ferramenta Crop, permite recortar a sua imagem, ao estar com a imagem
selecionada e clicar sobre essa ferramenta, ele mostrara sob a sua imagem as
alcas de recorte, defina o corte e pressione ENTER. Importante, ao ser
recortada a imagem somente & possivel voltar através de o comando desfazer.

54 Resample, ao redimensionar a imagem, é possivel deixar a imagem salva

com o novo tamanho.

@ Permite modificar o brilho e contraste da imagem
=

Brightness
> 0 o o o ¥ o 0 0 o0 o I u Cancel |
Cankrask Help |

e
Preview
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A | Sharpen permite trabalhar o desfoque da imagem

[Sharpen A
Sharpen Ok I
: i I B Cancel |
Help |

Preview

Ainda temos como propriedades da imagem a opcdo V Space > Permite
colocar um espacamento vertical entre a imagem e demais objetos, H Space—>
Permite colocar um espacamento horizontal entre a imagem e demais objetos.
Low Src - Caso a sua imagem venha a ser muito “pesada”’, e demora em
abrir, pode-se definir uma imagem em baixa qualidade para ser aberta antes.
Border-> Permite definir se sua imagem tera bordas ou néo. A o colocar link
em sua imagem e nao utilizar borda preencha o campo com 0(zero).

Align—> Permite definir o alinhamento da imagem em relacdo a vertical.

Mapas de Imagem
Podemos inserir uma imagem em seu documento atribuir a esta imagem

pontos ativos que facam a ligacdo com outros documentos, este processo €
chamado de Mapa de imagens.

Quando vocé insere uma imagem, automaticamente na barra de propriedades,
serdo mostradas as ferramentas de pontos ativos retangular, eliptica e
poligono. Ao desenhar o ponto ativo na barra de propriedades ser4 mostrada
uma janela para que se faca o link.

ii w Properties

C.)dl Hakspok Link. | Rkt ey vp. cann, br 357 ]
m] |
Target I_blank j Al Ihp vI
Map | computadores
x| OO

Criando Rollovers simples
Um rollover de imagem € uma acao de JavaScript que deixara vocé trocar a

fonte de uma imagem por outro arquivo de imagem, de modo que quando vocé
0 mouse sobre uma imagem, outra imagem aparecera.

O objeto rollover image define um simples comportamento que realiza trés
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coisas: as imagens sdo pré-carregadas quando a pagina carrega, quando o
mouse passa sobe a imagem especificada um arquivo diferente de imagem &
exibido, e quando os usuarios movem o mouse para fora da imagem, a imagem
original é restaurada.

Para inserir uma figura de rollover podemos proceder da seguinte forma,

através do botdo Rollover Image, ou através do Menu Insert, Image Objects,
Rollover Image.

i = Insert Rollover Image ®
= &- 68 8 H 2 =
@ Image Image name: IImagel LI
B, Image Placeholder L - — Cancel |
l::‘ Criginal image: ||magens,|’tecno|ogla.]pg Browse, ., |

Rallover Image |

= Help
Rollover image:  |imagens/int_dest_tecnologia, j Browse. ..
@ Firewarks HTML gei |imagensfint_Cest_tecnclogia jpg browe.. |
L IV Preload rolover image
% Mavigation Bar

Alternate text: |tecnn|ngia
T:I Draw Rectangle Hotspot

wWhen clicked, Go to URL: Itecnologia.htmﬂ Browse, ., |
+
) Draw Oval Hotspat

U Draws Polygon Hotspok

Image Placeholder
Image Placeholder é um objeto do Dreamweaver que vocé pode acrescentar

em seu documento no espac¢o onde ficard uma imagem, mas que ainda nao
esta pronta, mas que permite que vocé va diagramando seu HTML, Para inserir
uma imagem placeholder, vocé pode clicar no menu, Insert, Image Objects,

Image Placeholder, ou clicar no botdo junto as opcdes de imagem da aba

Common.
Image Placeholder x|
Mame: |teste
width: [450 Height: [300 Caricel |
Color: QI Help |
Alternate text: |imagem de teste

Barras de Navegacao
Um dos recursos interessantes do Dreamweaver € a criagcdo de barras de

Navegacdo, € necessdrio que se crie as imagens que fardo parte de sua barra
de navegacdo, os mesmos podem ser criados em qualquer programa de
imagens.

Cliqgue no Menu Insert, Image, Objects, Navigation Bar, ou pelo botédo junto as
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opcOes de imagem da aba Common.

1= 2~ £

Mav bar elements: Cancel
Help

Element name: I teste

di

Upimage: |imagens,|’computador.jpg Browse. .. |

Orver image:; |imagens,l'1nf0rmatica.gif Browse. .. |

Down image: |imagens,l'inFormatica.jpg Browse. .. |

Crver while down image: | Browse. .. |

Alcernate text: |

When clicked, Go ko URL: [informatica. htmi| Brawse. .. | in IMain window vI

Cptions: V' preload images

™ Show "Down image" initially

Insert: IHorizontaIIy h I M Use tables

Defina o0 nome do elemento em sua barra de navegacdo, quais serdo as
imagens ativa sobreposta e inativa, defina também apara onde sera levado o
link.

Inserindo HTML gerado No Fireworks
O Adobe® Fireworks é um programa da Adobe® destinado principalmente a

criagdo de objetos graficos e layout para sites, banners para web etc...

Mas dentro dele podemos gerar toda a interface de um site e criar o HTML sem
programar uma linha. Este contelddo gerado pode ser aproveitado no
Dreamweaver, para isso na caixa de ferramentas, cligue no Botdo Fireworks
HTML.

Insert Fireworks HTML

Fireworks HTML File: |File:IIIF|,|'cursu:ndream,|'inu:|ex.htm|

. Cancel
options: I pelete file after insertion
Help

P

CONTEUDO MULTIMIDIA

A Web atual é rica em recursos de multimidia, como videos, audio, efeitos,
etc..., é claro que tudo isso depende de diversos fatores, como principalmente
velocidade de conexao e boa distribuicdo do contetdo no site.
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O Dreamweaver permite inserir de forma facil em suas paginas HTML contetdo

multimidia, tornando assim seu site mais rico e interativo.

Insercdo de Animacgobes Flash (SWF)
Atualmente quando se pensa em animacédo para paginas WEB, ja se pensa em

tecnologia Flash, isso com raz&o, segundo a Adobe 98% dos computadores
com acesso a internet, possuem alguma versao do plug-in do flash instalados,
e caso 0 computador ndo possua, ao acessar uma pagina que contenha a
animacdo em Flash ele automaticamente “baixa” 0 mesmo e solicita uma
autorizacdo para a instalagédo do mesmao.

Para se inserir uma arquivo SWF (aplicacdo criada no flash e publicada,
cuidado, néo é correto e nem possivel de visualizagéo colocar o FLA, que € um

arquivo de projeto), cliqgue no menu Insert, Media Flash, ou clique sobre o bot&o

insert Flash na barra. @~

Na janela que se abre, localize seu arquivo SWF e insira-o na pagina. Observe
que ele vai aparecer em sua pagina como um retangulo cinza com o simbolo
do flash. A barra de propriedades agora se modifica para configuracdo do
SWEF.

ii w Properties

f Flash, 2696k | w450 File: | 15414 .swf 2D (@ Edit. | CIassINgne |
| e
V¥ Loop Y space Cuality IHigh j Align IDeFauIt j = Play I

¥ Autoplay  Hspace | seale | Default (Show all) »|  gg [] Parameters... |

Pela barra podemos configurar a dimensdo do SWF, se ele ficara em looping e
se iniciara automaticamente, o espacamento vertical e horizontal, a qualidade,
a forma de escala (Scale), quando seu filme possuir elementos que fiquem fora
do palco do Flash e interajam com o filme em tempo de animacao, coloque “No
Border”. O alinhamento do flash em relagéo ao local onde esta inserido, cor de
fundo para o filme.

Para poder visualizar o filme dentro do Dreamweaver, basta clicar no bot&do
Play.

A opcdo Parameters permite que vocé adicione parametros ao seu filme. Um
dos parametros mais utilizados € quando se utiliza banners flutuantes, é que

muitas vezes se torna necessario que o fundo de seu filme fique transparente

26



onde ndo existe animacdo. Ai utiliza-se o parametro “wmode” com valor

“transparent”.
=] [T~ K
Parameter | Value cancel
wmade [ transparent ]

b Bk

Help

Inserindo Botdes e Textos do Flash
O Dreamweaver se integra facilmente as outras ferramentas da Adobe e

podemos inserir dentro dele facilmente componentes do Flash.

O préprio Dreamweaver ja possui alguns exemplos de botdes e textos prontos,

e vocé pode criar seus componentes no Flash e depois inseri-los dentro de sua

pagina no Dreamweaver.

Para inserir um botéo do Flash, cligue no Menu Insert, Media Flash Button, ou

através do botao Flash Button na barra de ferramentas.

Insert Flash Button

Sample;

Skyle:

Bukton text:
Faont:

Link:
Target:

Bg color:

Save as!

[ e Butlon Text

ei_ommerce-i_ash
eCommerce-Checkout

e ammerce-Genetic
eCommerce-Remnaye
Generic-Bhue

Generic-Gold LI

| Comprar
[verdana =
| camprar  html Browse, .. |
| <]
1 —
| buttonl sw Browse. .. |

x|

Apphy |
Cancel |

Gek Mare Skyles.,.. |
Help |
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A opcao Flash texto permite inserir um Flash de texto com a opcdo de se

colocar links no texto, e mudanca de cor na rolagem.

Flash Video
Um dos grande recursos criado ultimamente para disponibilizacdo de videos na

WEB foi o formato FLV (Flash Video), pois permite a publicacdo de video em
websites, sem a necessidade de um servidor de Streaming, plug-ins, etc...,
basta apenas que o navegador do usuario tenha o plug-in do Flash instalado
(98 % dos computadores o tem), o maior “icone” de sucesso do Flash video ao

o site YOUTUBE (www.youtube.com), que atualmente é sindnimo de video na

Internet.
Para se inserir um arquivo FLV em HTML com o Dreamweaver € muito facil.

Cliqgue na barra de ferramentas no botdo Flash Video & ks ou no

Menu Insert, Media, Flash Video.

Insert Flash ¥ideo x|
Videa kype: IProgressive Download Yideo j OK |
Cancel |
LIRL: |Fantastic_Four_Rise_oF_the_SiIver_SurFer_TrE Browse. .. | Help |
({Enter the relative or absolute path of the Flash Yideo File)
Skin: ICIear Skin 3 {min width: 260} ﬂ
> A W N

width: [320 | M Constrain Detect Size |
Height: [240 Tatal with skin: 520240

I aueo play

™ puto rewind

v Prompt users to download Flash Player if necessary

(UEEEERER orikent on this page reo.

@ To see the video, preview the page in browser,

Na tela apresentada, é necessario definir o caminho onde est4 o seu arquivo
FLV, o Skin de controle do video, as dimensdes (Use o botdo Detect Size), as
opcbes Auto play (inicia automaticamente) e Auto Rewind (reinicia

automaticamente) sdo opcionais, e a Ultima tela é uma mensagem a ser

mostrada caso o usuario ndo tenha o plug-in do flash.

28



O Formato Flash Video criado pela Macromedia ®, e comprada

(...r-"'z
"\, pela Adobe®, é atualmente o formato mais recomendavel para

—~< e ] .
© distribuicdo de videos na WEB. Para transformar seu video AVI,

MOV, etc... em FLV é necessario um programa de conversdo, pois ele usa
como compactador do video o plug-in OnVp6 ou OnVP7, o Adobe Flash®
possui junto a ele o Flash Video Encoder, que faz essa conversdo, mas ja

existem alguns conversores de video que fazem essa conversao.

Plug-ins
Para adicionar outros tipos de arquivos multimidia em seu website € necessario

a adicdo de um recurso chamado de Plug-in, para inserir um plug-in no

Dreamweaver. Botdo Plug in na barra de ferramentas ideuan |

Na janela que se abre vocé deve localizar no projeto de seu site o arquivo a ser
publicado. Os demais acertos do arquivo devem ser feitos pela barra de
propriedades, como tamanho, borda, na opc¢éo Plug-in URL, somente preencha
se vocé souber o caminho para que 0 mesmo possa ser baixado caso o

usuario de seu site ndo o localize.

i * Properties

3 :.J Plugin, 4595k W | 320 St | ibver_Surfer_Trailer_2wmy () Align |DeFauIt j Class | Mone j
3 | H[z40  PlguRL| o

W space l— Border ,D—

-

Podemos acrescentar alguns parametros em nosso arquivo de multimidia,

clique no botdo Parameters.
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Parameters

+| -] T K
Parameter | ‘alue | cancel
ShowControls true
Autostark true ;‘E

Help

Bk

Observe na imagem acima que adicionei dois parametros um para que ele me
mostre os controles do filme como volume, play, pause stop. E outro para que o
filme inicie automaticamente.
Para arquivos que venha a ser publicados como plug-ins é
recomendavel utilizar para video o formato WMV (Windows media
< video) e para audio o formato wma (Windows media audio),
existem diversos conversores no mercado que permite gerar esse tipo de
arquivo. A Microsoft® disponibiliza o programa Windows Media, que é
freeware, para converter formatos padrées de video para wmv, e arquivos de
audio para wma. Caso voceé precise converter um arquivo que esteja em CD de

audio para wma, pode utilizar o Windows Media Player para fazer a conversao.

Image Viewer
Atualmente pela possibilidade se colocar conteado multimidia em websites, um

uso muito comum, € criar slideshow com imagens, esse recurso normalmente &
feito pelo Adobe Flash®, mas o Dreamweaver possui um recurso bem
interessante para esse tipo de aplicacdo, ele mesmo gera o arquivo SWF e lista
as imagens que vocé definir para serem colocadas como slide Show, podendo
definir, se as mesmas terdo controles de avanco e retrocesso, se ficardo em
looping, possibilidade de se acrescentar legendas e hyperlinks nas imagens a
serem mostradas.

Para criar o slideshow, cligue no Menu Insert, Media Image Viewer, a primeira

tela € necessério definir o nome que sera criado seu SWF-.
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Salvar em: IE}imagens j O _? & M-

Mame do arquivo: ItesteE.swf j Salvar I
Salvar como tipo: IFIash mavie [z j LCancelar |

Apés salvar o seu Viewer, a barra de propriedades, vai mostrar as

configuragdes para alteracao.

ii v Properties

f Imange Yiewer ! | 400 File: |imagens,|'teste2.swf ¥ 5 @ Edi... I Class I Nane j
| e

¥ Loop Y space Cuality IHiQh j Align IDeFauIt j B Play I
v autoplay H space | Scale IDeFauIt (Show ally j Bg D

Na barra lateral direita serd criada uma paleta chamada “Flash Element”,

através dela podemos manipular as propriedades de nosso visualizador.

i = Flash element =
Flash element

baCalor [] #FFFFFF
captionCalor B #333355
captionFont Werdana

captionsize 10

FrameColor W #3333
FrameShow (Mo

frameThickness 2
imageCaptions  []

imageLinks ['http: fimacromedia. ...
imageLinkTarget  _blank
imagelIRLs ]
showZontrals (Yes)
slidesutoPlay (Mo
slideDelay 5

slideLoop (Mo}

Litle

titl=Calar W #535333
titleFaonk Werdana
titleSize 10

transitionsType  Random

7

Na propriedade ImageURLS, é onde devemos definir as imagens as quais

vamos utilizar em nosso slideshow. Ao se clicar no campo onde estdo 0s
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colchetes ([]), ele abrird uma nova janela onde ao se clicar no sinal de mais (+)

ele abre uma campo para vocé selecionar a imagem a ser colocada.

Edit "imageURLs" Array
=]

Yalue |
‘imagens,computador, jpg’

‘imagens//informatica. jpg’

'imagens,tecnalogia,jpg’

'imagens/tcpar.jpg’
'imagens/int_dest_tecnologia. jpg’

‘imagens,labs. jpg’

Cancel

i

[
o
=

Ao finalizar a escolha das imagens, clique em OK.

5 of & |ﬂ_|||__| [+

Caso vocé gueira que seu slideshow inicie automaticamente, basta mudar na
propriedade SlideAutoPlay que esta como No para Yes. Na opcao SlideLoop
vocé pode definir para o slideShow figuem looping. Em ImageLinks é possivel
atribuir Links para cada uma das imagens. Em TransitionsType, pode-se

definir o tipo de transicdo que as imagens terao.

HYPERLINKS

O principal elemento que fez com a Internet crescesse como esta atualmente é
o fato de que podemos rapidamente mudar de contetudo através de simples
cligue de mouse, os chamados Hyperlinks.

Podemos criar links para todos os tipos de arquivos existentes, mas somente
alguns podem ser abertos nos navegadores, os demais, serdo salvos no

computador do usuério.
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Links Absolutos e Relativos
Antes de comecar a colocar os links em suas paginas da WEB, vocé deve estar

ciente dos diferentes tipos de nomes de caminho que vocé pode utilizar para

vincular a outro documento na Internet

Os nomes de caminho absolutos
Apontam para uma localizacdo na Internet fora do site no qual a pagina atual

esta localizada. No nome de caminho http://www.adobe.com.br/index.html o
documento index.html esté localizado dentro da raiz do site.

Os nomes de caminhos relativos

Apontam para links dentro do mesmo site, por exemplo, no site atual
http://www.seusite.com.br/ preciso fazer um link para o arquivo
imagens.html, entdo por estar no mesmo diretério somente ligo ao nome do
arquivo, ja se preciso linkar para uma imagem localizada na pasta imagem,
faco da seguinte forma imagem/figura.gif que o link vai procurar dentro da
pasta imagem o arquivo figura.gif.

Em servidores Windows ndo existe a diferenciacdo entre mailscula e
minusculas no nome e extensdo dos arquivos, nem sobre acentuacdo e
espacos.

Mas na internet, principalmente em servidores de hospedagem gratuitos os
servidores operam com o Sistema Operacional LINUX que baseado na UNIX,
entdo sempre procure utilizar nos nomes dos arquivos de seu site, letras
minuUsculas, sem acentuacdo e sem espacos, pois se Vocé colocar letra
maiuscula no nome de um arquivo e fizer o link com letra mindscula o arquivo

nao sera encontrado.

Criando Links
Crie um texto e o selecione e observe que na barra de barra de propriedades

ele Ihe d& opcéo de criar um link, crie o link para este texto. Se vocé néo sabe

0 nome correto de seu link, clique na pasta amarela a direita da caixa de link.
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Select file name frar. % File system Siter and Servers... |
" Data sounces

Examinar: I ) cursodream ¥ % E"
| Fantastic_Four__Rise_of_the_Siver Surfer_Trailer_2.wmy widen, html
@ FLwPlaver_Progressive.swf & | wiewer bl

& |indez, hitml
& | beste,html
ﬂ teste, swf
ﬂ kel swf

4] | i
MNome do arquiva: Ivideo.html 0k I
Arquivaz da tipa: IAII Files [*.%] j Cancelar |

URL: |video.htm| Parameters... |
Relative ta: IDocument "I itdex. hitml

Change default Link Felative Tao in the site definition.

Defina o arquivo ao qual seré ligado e no menu pop onde vocé pode especificar
se que o link relativo a pagina, ou site Root para fazer o link relativo a uma

localizac&o central em seu site da WEB.

ii w Propetties

Format |Mone j Skyle | Mone j 55 | B | I | S |§ |§ §| @ videos, html j £¥)
Font [ verdana, Arial, v size[11 7| [pixels 7] ﬂ|#666666 i= || 22| 22| Target =

[Page Properties. .. ] [ List Ttem. .. ]

Observe que abaixo do campo link temos um campo chamado Target (alvo),
guando o campo fica vazio,ao se clicar sobre o link no navegador, ele abre na
pagina atual do link sobrepondo-a. Se eu precisar que o link abra em uma nova
janela, basta eu especificar nesse campo a opcao _blank. As demais opcdes
séo:

_parent-> Carrega o link no frame de nivel superior ao atual

_self-> Carrega o link na mesma janela ou frame

_top—~> Remove todos os frames e carrega o link em uma janela inteira.
Ancoras

Permite criar links internos na mesma pagina, facilitando assim a navegacao

em documentos longos.
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Criando a ancora
Primeiro defina os links que vao chamar a ancora dentro de sua pagina.

Depois atribua a um texto, figura ou espaco em branco a sua ancora, através
do Menu Insert Named Anchor.

Named Anchor

Anchor name: |anc0ra

K

Cancel

dl

Help

junto ao local onde a ancora sera criada aparecera uma marca """

Chamando o link da ancora
Para criar agora o0 link para esta ancora na caixa de links digite

#nomedaancora. Se a ancora estiver em outro documento coloque

documento.htm/#nomedaancora.

ii ¥ Properties

Eormat |Paragraph j Skyle | Mone j 55 I B |I |§

Fant [verdana, arial, »| size[11 =] [pixels jﬂ“onoooo

e ——————
= | Link | #ancoral j B
_=|==| Targe

[ Fage Properties. .. ] [ List: Ikerm. .. ]

+
+

iz
=

Links para e-mail
Podemos também atribuir link para e-mail, através de textos ou imagens, o que

muda é a forma de chamada, para se criar o link para um e-mail, deve-se usar

mailto:endereco@seuemail.com.br.

ii v Properties

Format |Paragraph ﬂ Style | Mone j 55 | B|1|

Forit | Yerdana, Arial,j Size | 11 jlpixels j E|#555555

§| Wy niailko: endereco@seuemail . com. br

Target I 7 l

[Page Properties. .. ] [ List Item... ]

== Essa forma de link para e-mail tem um problema que ao ser clicado

,-\(" no link ele vai abrir o programa de e-mail padrao (outlook Express,
outlook, etc...), e muitos usuarios nao utilizam programas de e-mail, acessam o
e-mail através dos proprios webmails (hotmail.com, gmail.com, yahoo.com),
entdo nesses casos é aconselhavel ao se criar o link colocar o e-mail para

onde ser& apontado o link.
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TABELAS

A funcionalidade da tabela foi adicionada a HTML para simplificar a
apresentacdo de dados tabulares, como relatérios cientificos. Atualmente a
utiizagcdo das tabelas tem crescido e tomando o lugar do Frames na
distribuicdo de dados em um site.

Para criar uma tabela € muito importante que a mesma seja planejada e
rascunha antes para depois minimizar o seu trabalho.

Para inserir uma tabela clique no botdo Insert Table, ou no botédo de insercao

de tabela na barra de propriedades, ela esta disponivel na aba Common e

Layout.
Table (=53]
Table size
Rows: 3 Columns: 3
Table width: 98  [percent
Border thickness: 1 pixels
Cell padding: 0
Cell spacing: ol

Header

| .- N .-

- -

I | =

|- L 1=

Left Top Both
Accessibility
Caption:
Align caption: |default +
Summary':
Help [ Ok l | Cancel |

Defina numero de linhas e colunas desejadas, se quer borda e qual sera a sua
espessura, defina a largura de sua tabela em relacédo a largura da tabela (em
Pixels ou em porcentagem), o espacamento entre as células e o espacamento

entre a célula e o seu conteudo (Cell padding e Cell Spacing).

——f Table1d Rows | 3 W |98 %o - CellPad |0 Align | Default | Class MNone -
,_|

- Cols |3 H pixels ¥ | CelSpace |0 Border | 1
U= Bg color | _ Brdr color [

= I In Bg Image L3270

(b=}

Na barra de propriedades da tabela podemos alterar as propriedades de nossa

tabela. Podemos também alterar o alinhamento da tabela, a cor de fundo da
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tabela, cor de borda e imagem de fundo da tabela.

Células
Ao clicar em uma célula, ou selecionar mais de uma célula, a barra de

propriedades muda para a formatacdo de texto e abaixo as propriedades
referentes as células.

¥ Properties
Format | None ¥ | Style None v | €55 B I EEEE Link » 30
Font DefaultFont +  Size Mone - D §= i= £2 2= Target
= cell Horz (Default = | W No wrap Bg @J Page Properties...
.—.—| =
1 3E  vert |Default = | H Header Bag D Brdr D

As possibilidades de alteracdo das células sdo a opc¢do de mesclar duas ou
mais células (na imagem o botdo esta inativo por termos apenas uma célula
selecionada), ao lado do botdo mesclar temos o bot&o dividir células, ao clicar

sobre ele podemos dividir em colunas ou linhas.

split Cell
Split cellinto: @ Rows! —

Columns
Cancel

-
i

Mumber of rows: 2

) B

Help

Ao lado temos as opcdes de definir as dimensdes da célula largura (W — width)
e altura (H — height), as dimensbes podem ser aplicadas em pixels ou em
porcentagem, sendo que em pixels.

A opcdo No wrap tem como objetivo impedir que o conteudo quebre para a
linha de baixo da célula ao alcancar a largura da célula.

A opcao Header permite atribuir a célula a propriedade de célula de cabecalho
(titulo), acrescenta um negrito e um peso maior a fonte.

Podemos também acrescentar cor de fundo e de borda a nossa tabela, bem
como imagem de fundo.

Tabela normal

5896 (1002)
I (1002]

Tabela Modificada
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Célula de Topo Mesclada e com Header

Contendo meslado com contendo

Memnu de
contetido

¢ jtem 01
* jtem 02

+ item 03 ﬂ

Na aba Layout podemos inserir / excluir linhas e colunas em nossa tabela

(ot 3 it -
através de botdes = 0 of :
Podemos também desenhar nossa tabela, na aba Layout cligue no botdo

Layout Lavout| serg mostrada uma tela, pode confirmar a mesma.
O modo layout permite que vocé mesmo possa desenhar a sua tabela e as

células que vao compor a tabela ‘

FRAMES

A construcdo de paginas em Frames embora seja possivel e considerada
ultrapassada e fora de padrdes de layout atuais e futuros. Mas em algumas
situacdes elas pode se tornar muito uteis.

Embora uma pagina baseada em frames funcione como uma Unica pagina
WEB, cada frame, contém um unico documento de HTM que pode incluir
conteudos completamente separados e barras de rolagem independentes. A
cola que une esses documentos é chamada documento de definicao de
frameset ou pagina de frameset — um frameset € um conjunto de frames e a

pagina de frameset € que define como um conjunto.

Criando os Frames
Para criar frames clique no Menu File New, e escolha Framesets
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Mew Document

General | Templates

Categony: Framesets: Preview:
Basic page [E] Fixed Bottom
Dynamic page D Fixed Bottom, Nested Left
Template page D Fixed Bottom, Nested Righ
Other (B Fixed Left
CSS Style Sheets D Fixed Left, Nested Bottom
Framesets D Fixed Left, Nested Top
Page Designs (C55) [E] Fixed Right
Starter Pages D Fixed Right, Nested Bottor
Page Designs D Fixed Right, Mested Top
[E] Fixed Top
[7] Fixed Top, Fixed Bottom
[E] Fixed Top, Nested Right —
1 split Horizontal Description:
Bl Ssplit Vertical A frameset with a fixed-size top frame
and a nested left frame,
Document Type [DTD]:
‘ m b | [#HTML 1.0 Transiional -

’ Help ] [Ereferences... ] Get more content... [ Create l [ Cancel ]

Ao clicar no botdo Create, sera solicitado que se de nome aos Frames que
compde o0 seu Layout, vocé pode deixar os nomes padres ou modificar de

uma forma que facilite a identificacdo posterior.

Frame Tag Accessibility Attnbutes

For each frame, spedify a title.
Frame: ['rnainFrarne v]

Tite: miolo
If you don't want to enter this

information when inserting objects,
change the Accessibility preferences.

Podemos alterar as propriedades de nosso frames colocando bordas, cores

para a borda, largura para a borda definir unidade de medida através da barra

de propriedades dos frames.

— __
Frameset Borders Border colar l__
I— |_ Rows: 2
Cols: 1 Border width |0
Value Units
RowCaol
Row |80 Selection J

Podemos acrescentar novas molduras criando novas subdivisbes em nossos




frames.

No topo digite o titulo de seu site ou importe uma figura que seja o titulo.

Na parte esquerda defina alguns texto para os nossos links e na direita coloque
um conteudo qualquer.

O seu layout pode estar parecido conforme abaixo.

|O |50 |100 |150 |200 |250 F00 |350 400 450 S0 S50 00 L5 00 TEO
o beevabevea by bevon Py benwn b bvova bovoa b b by dwnvo bovoa bvvo bovoa bovo bowwn bovoa bvvnbovnabvovn bovoa bownnd v b b bovnabonralonnabornils
E Titul
= itulo

[
=

3| Principal

43| Lmagens

3| Linkd

oo—l

Qm_.l

== = =]
[RENIRNERENRRRARNEN]

Agora vamos criar nossos links, para dentro de nosso frame. Selecione a
palavra Principal e ligue ao arquivo principal e na barra de propriedades, onde

diz destino escolha o frame onde vocé quer abrir o link, no caso “mainFrame”.

]| _blank
B - - _parent I ]
sbody> <divs <ul> <> <a> et I )¢
o ——
- — _ = = . leftFrame
Format | Mone ¥ | Style None - C55 B I = g = Link topFrame idobe. com.br - @J
Font DefaultFont + Size MNone w I_Y ;E *= *= Target binFrame] :
|Page Properties... | | List Item... |

Salvando Frames
Existe um cuidado muito grande ao salvar uma pagina com Frames, pois uma

frame como o nosso exemplo possui 4 (quatro) paginas abertas, o topo, 0
menu, o miolo e o quadro principal que armazena o frame.

Para salvar todas as paginas do frames, cliqgue no Menu File Save All (salvar
todos). Observe que o Frame quadro, serd o primeiro a ser salvo (ele mostra

uma borda grossa em volta de todos os frames. Depois ele vai salvar o miolo,
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observe gue o miolo ficara agora com a borda mais grossa. O terceiro Frame a
ser salvo € o menu. Finalizando o processo de salvar os Frames, sera salvo o

topo.

Alterando as propriedades de suas molduras
Para modificar o nome e as propriedades de suas molduras individualmente,

chame o painel Frames.
Podemos definir qual sera a pagina a ser aberta dentro do Frame, formatacao
das bordas, definir qual serd& o nome de nosso frame, se sera possivel

redimensionamento, como sera a paginacao e largura e altura da margem.

E Frame name Src | topo.himl 2t Rl Borders Defm;lt—'
topFrame Scroll | Mo - | Mo resize Border color E
Margin width
Margin height

Criando Frames Embutidos (IFRAME)
Existe uma TAG chamada <IFRAME> para fazer os frames aparecerem dentro

de uma pagina.

Para poder introduzi-la proceda da seguinte maneira abra o visualizador de
cédigo do HTML e insira a seguinte TAG <IFRAME SRC= “arquivo.htm”
></IFRAME>. As propriedades do IFRAME séao as mesmas do FRAME.

htmls

e

cniclexUntitled Documehlo/ Titles

cmEre ALCp-eguivaTiontenc-Type" content="rext/html: char
< heads

chody bgoolor="§FFFFEFT texc="#000000%>
cpr AUl BATESRCUTE! 0 CORCefuRcucedo pEincipal < po

SRC=TpaE g ale, Rtm'T =/ TFRANE:

< hody>
</ heml>

Podemos também acrescentar IFRAME, pelo assistente de TAG do
Dreamweaver. Cligue no Menu Insert TAG, Clique em HTML TAGS, Page

elements, General, Iframe.
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@ Tag Chooser (=3

EI,;_*l Markup Language Tags P ]
B3 HTML tags EFEB
] W Page Composition
img
; mailte
| ohject
EI Deplrecated ;aJrEalc'n (Object)
- Formatting and Lay...
[H--WE |ists =
-8 Forms
(- W2 Tables
[+--M@  Scripting
By CFML tags
B3y ASP.NET tags
F-[3) ISP tags
B-[C3  JRun custom library
E-) ASP tags
FEl3) PHP tags -
I Taglnfo &
[ Insert ]l Close l

Depois clique em Insert, e especifique as propriedades de seu Iframe.

Tag Editor - iframe

General iframe - General
Browser Specific
iﬂ?niﬁei':i;eniﬂbm Source:  file: )C|/Users/marcos sites cursoDrean
MName: meviframe
Width: 500
Height: 500
Margin width: 0

Margin height: 0

Alignment: [middle - ]

Scroling: |auto (default) -

1 [shom borders

I* Tag info

[ Ok ][ Cancel ]

Em Source, devemos colocar qual sera a pagina a ser aberta no IFRAME, em
Name, deve-se colocar um nome para o IFRAME (E imprescindivel o
preenchimento desse campo, caso que faca link para abrir outras péaginas
dentro do IFRAME).

Width e Height para definir a largura e altura do IFRAME.

Margin width e Margin Height para definir as margens de IFRAME e do
conteudo interno e externo dele.

Alignment, forma de alinhamento do contetdo dentro do IFRAME

Scrolling, definicdo de como serdo apresentadas as barras de rolagem (A

opcao Auto apresentara as barras de rolagem somente quando necessarias).
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Show Borders, permitira ter ou ndo bordas em seu IFRAME.

FORMULARIOS

O Dreamweaver possui todos os recursos para a criacdo de um formulério,
inclusive para formulérios dindmicos que atribuam envios para péaginas
dindmicas como ASP, PHP, JSP, CFM.

Os elementos de um Formulario
Para inserir um formulario no Dreamweaver clique no Menu Insert Form, ou

deixe visivel a Aba Form do Dreamweaver.

fest

B I O|EC

| —

Sera acrescentado ao seu documento a area de seu formulario, essa area é

representada com uma linha pontilhada de vermelho.

¥ Properties
Form name Action | mailto: seuemail @provedor.com.br ) Target « Class Mone -

-

form1 | Action when Submitted (cgi, mailto, applet, etc.) L

Na barra de propriedades deve-se definir qual serd o nome do formulario a
forma de envio. A forma de envio pode ser para um arquivo dinamico (ASP,
PHP, etc...) que vai tratar os dados postados no formulario e enviar para um
banco de dados ou direcionar para um e-mail, ou diretamente para um e-mail.

E necessario também definir o Método a ser utilizado POST ou GET.

Tipos de campos de formulario
Para inserir os objetos do formulario, cliqgue no Menu Insert Form Objects, ou

clicar nos botdes correspondentes na Aba de formulario.
E importante sempre verificar se os campos estdo sendo colocados dentro do
retangulo pontilhado que é a area de nosso formulario.

Caixas de Texto : Permitem que se entre com textos e numeros. Pode ser
de linha simples, multi-linha — Chamados de caixas de comentéarios, e senha

onde ele mascara tudo o que for digitado com sinais de (*) asteriscos.
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D TextField Char width |50 Type @) Single line Multi line Password Class Mone -

nome Max Chars | 250| Init val

Ao acrescentar um campo de texto € necessario preencher alguns campos de
propriedades. Devemos dar um nome ao nosso campo de texto, definir o
numero de caracteres visiveis (Char width), isso implicara no tamanho do
campo do formulério. Max Chars define um nimero méaximo de caracteres que

podera ser preenchido no campo.

. x M. ax . .
Caixas de Selecao ¥l: SHo as caixas de checagem que permitem que se
selecione varios para preferéncias do visitante e podem ter o seu estado inicial

selecionado ou néo.

F—4 Cheddboxname Checked value |valor Initial state (7) Checked Class None -

grupo @) Unchecked

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacao as opgbes deverao sempre

pertencer ao mesmo grupo.

~ ~ [ . . N
Botdo de Opcdo ~—: Permitem que o usuario faca apenas a selecao de um
objeto entre véarias op¢des possiveis e também podem ter o seu estado inicial

selecionado ou néo.

T Radio Button Checked value |valor Initial state Checked Class Mone -
arupa @ Unchedwed

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacdo as opgbes deverdo sempre
pertencer ao mesmo grupo.

Menu de Lista: Permitem que se criem menus de listagem para escolha do

usuario.
¥ Properties
List/Menu Type @ Menu Class Mone -
softwares List Allow multiple
Initially selected

Flash
Drearmweaver

Ao criar o menu de lista na barra de propriedades € necessario clicar no botao

Lista Values e preencher o Label (nome que vai aparecer ao usuario) e valor do
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campo ao ser selecionado.

O padrdo do campo € ser uma lista, mas podemos definir ele também como
uma lista. Ao campo ser definido como uma lista podemos definir quantas
linhas serdo visiveis e se serd possivel selecionar mais de um item na lista

(basta marcar o campo Selections — Allow multiple).

O List Yalues @
EE A8 | [ ]
Item Label Value Cancel
Fireworks firewarks
Flash flash
Dreamwesver | dreamweaver| |
Help

Botdes J: Permitem que se crie botdes de acdo de enviar (Action Submit
Form), e limpar campos (Action Reset Form), ou para eventos através de

linguagens de scripts (None).

¥ Properties
Button name value |SiEd Action @ Submit form ~) Mone Class Mone -
enviar | Reset form

Crie um layout de formulario conforme a seguir.

Mome: |
Ewmad [

Voo ssta vrands conenio

telefone © ATSL © Rade © Ouwra ©

Voo busca informegdes sobre:

Webdesizn T Webdeweloper T Computagio Grifica T Office T
Voo conheceu nosse ste atrarés de [—;l

Dewee abamio suas sugesties, enbeas, el

=

Eriar| Limpar Dados |

Menu de Salto
Junto a criacdo do Formulario existe uma op¢do chamada Jump Menu, que

permite criar um menu de lista, que ao ser selecionado direcional para um link
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ou URL.

Para criar seu menu de Salto, clique no botdo Jump Menu na Aba Form (7]

Insert Jump Menu

=) 2]~

Menu items:  |[elemento0 1 /fwwwiw . adobe, com. br Cancel
smentol? (documento, himl)

il

Help

Text: elemento02

When selected, go to URL:  documento. hitml Browse...

Open URLs in: |Main windaow - |

Menu name:  links|

Options: |¥| Insert go button after menu

Select first item after URL change

Na primeira parte da janela vai aparecer o primeiro elemento a ser colocado no
menu, na opcao Text deve-se definir qual serd o nome a ser apresentado, na
opcéao “When selected, go to URL” vocé deve preencher com o link a ser aberto
ou URL, para criar o seu segundo elemento clique no sinal de mais (+) no topo
da janela. Repita o processo para 0s demais campos a serem criados.

Apoés definido todos os campos é necessario definir a forma de abertura dos
links, um nome para seu menu e as opc¢oes.

A opc¢ao “Insert GO Button after menu” criar junto ao menu de lista um botao
que permitira ir para o destino do link, com ele desmarcado, ao selecionar ele

fara o link ao ser selecionado.

FOLHAS DE ESTILO

O CSS (Cascading Style Sheet) ou folhas de estilo em cascata € o recurso
coreto de formatacao de elementos dentro de seu documento HTML, seguindo
os padrbes de internet atuais recomendados deve-se sempre utilizar a CSS
para formatacao e posicionamento de TAGS HTML.

Em nosso primeiro exemplo ao configurarmos nossa pagina com margens,
definicdo de cores e texto para textos e links, e por trabalharmos com XHTML,

todas essas formatacdes sdo atribuidas em codigo de CSS.
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index.html

| [42] Code :_‘?SplithﬂDesign] Title: | Curso de Dreamweaver lﬁ{[ e O §
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD EHTML 1.0 Transiticnal//
<html xmlns="http://www.w3.org,/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Ceontent-Type" content="text/html; charset
<title>Curso de Dreamweaver</title>

<atyle type="text/c3z™>

iy

body,td, th |
font-family: Verdana, Arial, Helwvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #000000;

2
3
4
5
&
7
8
9

}

body |
background-color: #FFFFFE;
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
margin-right: Opx:
margin-bottomw: Opx;

.
-

i

2R B8

[I—

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #66666G:

2 Il

a:link |
text-decoration: none;

O Dreamweaver 8 reforcou bastante o recurso de CSS para formatacdo nas
paginas.
No topo das paletas a direita temos a paleta de CSS.

¥ (55 i=
C55 5tyles

Al [Carent

Summary for Selection
font-size 11px -
color #666666

text-decoration (... none |

text-decoration (... none

color (visited) #999999 -
About “color” EEQ [N
Properties for "a:active”

2= A [T @ & 0

Para se trabalhar com as folhas de estilo € necessario algum conhecimento de
HTML, pois ela baseia-se na formatacdo das TAGS HTML e suas funcdes.
Podemos alterar as propriedades de uma tag existente, como podemos criar
classes e identificadores para as TAGS onde podemos ter dentro de uma folha
de estilo TAGS <TABLE> de tabelas com duas ou mais formatagoes.

Criando uma folha de estilo baseada em uma TAG existente.

Para criar uma folha de estilo simples clique no painel CSS clique no botdo
New CSS Style .
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Mew CS5 Rule (=53]

Selector Type: Class (can apply to any tag)

@ Tag (redefines the look of a spedific tag)

Advanced (IDs, pseudo-dass selectors) lLCEI/

Tag: EI -

Define in: |{New Style Sheet File) - |

@) This document only Help

Marque a opcao Redefine HTML Tag, automaticamente ele mostra o H1 que é

relativo ao titulo de nivel 1. A opcao Define in: permite definir a formatacdo em
um arquivo de folha de estilos, ou somente no documento atual.

Ao clicar em OK ele abre a janela onde podemos definir a forma que tera a
nossa TAG H1.

€55 Rule definition for hl (3]
Category Type
=
Background - - -
Block Font: Arial, Helvetica, sans-serif -
Box
Border Size: 13 w |pixels w | Weight: bold -
List
Positioning Style: normal Variant: normal -
Extensions
Line height: normal - |pixels Case: none -
Decoration: [ underline Color: ﬂ #000000
overline
line-through
blink:
none
[ 0K ] | Cancel | | Apply | | Help |

A opcédo Type, permite alterar as configuracdes de fonte d aTAG Selecionada.
Na opcao Background podemos definir as configuracdes de plano de fundo da
célula.

Em Block, podemos definir as configuragcbes de paragrafos do texto, como
espacamento entre palavras, alinhamentos, etc...

A opcéo Box permite criar um bloco de nossa TAG definindo largura e altura,
etc...

Em Border, podemos definir o tipo de borda a aplicar em nossa TAG.

List permite alterar as configuracdes de nossa lista de marcadores

Position permite trabalhar com posicionamento da TAG selecionada em relacao

ao Documento.
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Extensions: Permite definir quebras de péagina, cursor do mouse, e filtros a
serem aplicados ao seu website.
O codigo HTML

hl |
font-family: Arial, Helwvetica, sans-serif:
font-size: 13px;
font-style: normal;
line-height: normal;
font-weight: bold:
font-variant: normal;
text-tranaform: none;
color: #000000;

background-color: #FFCCA9;

1
I

A visualizacao

Cabegalho com TAG H1

Editando uma folha de Estilos
Para alterar algo em sua folha de estilo, cliqgue no botdo edit Style Sheet #,

sera perguntado, qual o estilo existente que vocé quer alterar.

Criando uma classe
As classes permitem que se crie uma formatacdo especial que possa ser

adicionada dentro de outras TAGS, por exemplo, preciso formatar as células de
uma tabela com duas cores diferentes, posso criar duas classes e aplicar
dentro delas, apelas clicando na tabela e depois clicando nas classes no painel

de estilos.

Mew C55 Rule =]
Selector Type: @) Class (can apply to any tag)

Taq (redefines the lock of a spedific tag)

Advanced (IDs, pseudo-dass selectors) ILE'/

Mame:  teste| -
Define in: |(New Style Sheet File) - |
@) This document only Help

A formatacédo da Classe € igual a formatagdo de uma TAG HTML, a diferenca &
que é necessario atribuir a classe a TAG.
Depois de criar a classe, selecione o elemento que vai receber a classe e

apligue ela ao conteudo selecionado pela barra de propriedades.
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Format | Paragraph - | Style - | €58 I Link + Sy
Font Courier New,C » Size 16+ |pixels ’_, #FFFFFF §= i= &= #= Target

Em algumas situacbes serd necessario aplicar o estio em Tags nao
selecionaveis pelo modo visual do Dreamweaver, nesses casos é necessario
aplicar o estilo pelo modo de cddigo, basta apenas apds o nome da TAG digitar
< TAG C|ass: “nomedac'asse" > <p claas="teste"rclasse</pr

O modo de aplicagdo de CSS que vimos até o momento estd diretamente
aplicado no documento.

Caso tenhamos formatacbes de CSS que sejam aplicadas a diversos
documentos, podemos gerar um documento com a extensdo CSS e criar um
link em cada documento para esse arquivo, isso além de padronizar seu site,
fara com qualquer alteracdo de formatacao, afetara em todos os documentos.
Para utilizar a formatacdo de CSS através de um arquivo externo, crie um novo

documento, e escolha a opgéo CSS.

Mew Document @
General | Templates
Categany: Basic page: Preview:
Basic page @ HTML
Dynamic page @ HTML template
Template page i@ Library item
Other i@ ¥5LT (Entire page)
55 Style Sheets i@ X5LT (Fragment)
Framesets @ ActionSoript <Mo preview:
Page Designs (C55) £l
Starter Pages @ JavaScript
Page Designs @ XML
Descriptian:
Cascading Style Sheet (CS5) document
I Help J I Preferences... I Get more content. .. [ Create ] l Cancel I

Coloque a formatacdo desejada de seu CSS nesse documento.

Para “linkar” ao arquivo CSS criado ao documento existente cligue no botdo
Attach Style Sheet == ..
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Attach External Style Sheet @
File/URL: ss.c38 - Browse... l | oK |
Add as: @ Link Ereview
Import Cancel
Media: -
‘You may also enter a comma-separated list of media types.
Dreamweaver has sample style sheets to get you started. Help

Basta agora todas as formatacbes a serem feitas no arquivo CSS, serdo

aplicadas a todos os documentos ligados ao arquivo css.

CAMADAS E POSICIONAMENTO

As camadas fazem parte do mundo das folhas de estilo em cascata e da
Dynamic HTML. Uma camada € um recipiente para conteludo de HTML,
normalmente definido pelas TAGS <DIV> ou <SPAN>, que vocé pode
posicionar em qualquer lugar em uma pagina.

As camadas sdo denominadas camadas, porque podem ser posicionadas em
trés dimensbes. Vocé pode configurar uma localizacdo absoluta ou relativa
para uma camada ao longo dos eixos x e y da pagina. A terceira dimensao é
denominada indice Z e permite que as camadas se sobreponham.

Os designers realmente adoram as camadas por sua versatilidade: vocé pode
ocultar as camadas (por visibilidade) ou até partes das camadas (com o indice
Z ou com o recorte de areas) quando uma pagina inicialmente carrega. Entéo,
vocé po